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1. Vooraf

In het biljartseizoen 2022-2023 werd door de KNBB District Friesland een pilot gehouden om een
triatlon te organiseren. De laatste keer dat een triatlon gespeeld is, was in 1997. De bedoeling was
om de biljartsport te promoten en bestaande biljarters te motiveren om te gaan oefenen om beter te
worden.

2. Reglement
De triatlon bestaat uit drie spelsoorten: libre (vast aantal caramboles van 125), kader (38/2 of 57/2

met beide het vast aantal caramboles van 75) en bandstoten (vast aantal caramboles van 40). Tijdens
de onderdelen wordt het spel- en arbitragereglement (SAR) van de KNBB gehanteerd.

3. Indeling van een wedstrijd

De inspeeltijd voor de eerste partij (libre) bedraagt 5 minuten, de volgende twee partijen (kader en
bandstoten) hebben geen inspeeltijd. Alle spelsoorten hebben een gelijkmakende beurt.

Speler A speelt de drie spelsoorten achter elkaar tegen speler B: eerst libre, dan kader, dan
bandstoten.

Een wedstrijd bestaat uit drie partijen:

A. Libre GH

Partij A begint met 5 minuten inspeeltijd per speler. Daarna volgt de keuzetrekstoot. De winnaar
bepaalt wie mag beginnen. Vervolgens wordt een wedstrijd libre gespeeld volgens de reglementen
van de KNBB. De vaste partijlengte bedraagt 125 caramboles en er wordt met grote hoek gespeeld.
Er is geen beurtenlimiet, wel een gelijkmakende beurt. Bij vastliggende speelbal: alle ballen dienen
in de beginpositie te worden geplaatst.

B. Kader
Partij B begint met de keuzetrekstoot. Er is geen inspeeltijd.
Vervolgens wordt een wedstrijd kader gespeeld volgens de reglementen van de KNBB. De vaste
partijlengte bedraagt 75 caramboles.
Spelers die in de C1- of kadercompetitie of PK’s de spelsoort 57/2, 57/2 Neo, 57/1 of bandstoten
spelen, spelen 57/2.
Spelers die 38/2 spelen in de C1, kadercompetitie of PK’s 38/2 spelen, spelen 38/2.

Er is geen beurtenlimiet, wel een gelijkmakende beurt.

C. Bandstoten

Partij C begint met de keuzetrekstoot. Er is geen inspeeltijd.
Vervolgens wordt een wedstrijd bandstoten gespeeld volgens de reglementen van de KNBB.
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De vaste partijlengte bedraagt 40 caramboles.

Er is geen beurtenlimiet, wel een gelijkmakende beurt.

4. Wedstrijdpunten en winnaar

Per partij krijgt de winnaar 2 punten, de verliezer 0, bij remise in de gelijkmakende beurt worden de
punten voor dat onderdeel gedeeld: 1-1
Per wedstrijd kunnen er dus maximaal 6 punten verdiend worden.

De speler met de meeste partijpunten wint de wedstrijd.

De winnaar van het toernooi is de speler met de meeste wedstrijdpunten.
Bij gelijk aantal wedstrijdpunten telt:

het aantal behaalde partijpunten. Als dat ook gelijk is dan telt

Het moyenne over alle gespeelde partijen. Als dat ook gelijk is, telt
De hoogste serie. Als dat ook gelijk is

wordt er een shoot-out kader gespeeld. (shoot-out: De speler met de meeste puntenin 1
beurt vanaf acquit).

Bl S

5. De spelersselectie
De spelers die in aanmerking komen voor een uitnodiging:
Elk jaar wordt er een ranking gemaakt op basis van het kadermoyenne uit kaderkoppelcompetitie, C1
competitie en PK’s uit het voorgaande seizoen. De 6 spelers met het hoogste moyenne worden

uitgenodigd voor het spelen van de Triatlon.

Voorwaarde is dat de speler uitkomt voor een Fries kaderteam en/of de spelsoort kader of
bandstoten speelt

Spelers worden gerangschikt op sterkte op basis van; eerst spelsoort, dan het moyenne.

6. Speelschema
Speelschema volgens Systeem De Bruijn
Bij 6 deelnemers:

2 tegen 5, 3 tegen 4, 1 tegen 6;
2tegen 4,3 tegen 6, 1 tegen 5;
2 tegen 3, 5tegen 6, 1 tegen 4;

2 tegen 6, 4 tegen 5, 1 tegen 3;
3 tegen 5, 4 tegen 6, 1 tegen 2.

Voor het invoeren van de uitslagen is er een berekeningsprogramma in Excel beschikbaar bij de
wedstrijdleider PK’s van KNBB Friesland.
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